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RESUMO

O desenvolvimento web estd sempre em constante progresso: desenvolvedores criam novas
ferramentas para auxiliar no processo de constru¢do de projetos para a web e sdo inimeras as
ferramentas, com as mais diversas finalidades. Esse artigo tem como objetivo abordar os
frameworks de CSS Bootstrap ¢ Bulma, ferramentas que auxiliam no desenvolvimento de
projetos web de forma geral. Observando a tecnologia atual, ¢ muito importante que o
desenvolvedor andlise alguns pontos sobre esse processo de desenvolvimento, como, por
exemplo, seguranca, acessibilidade, responsividade e, principalmente, a experiéncia que o
usuario terd em utilizar essa aplicacdo. Responsividade ¢ um requisito de extrema importancia.
Ter uma aplica¢do que funcione bem em qualquer dispositivo movel (celulares, tablets, dentre
outros) ¢ fundamental, pois torna o acesso mais facil nesses dispositivos, fazendo com que o
usuario localize de forma rapida suas buscas. Com base em uma pesquisa bibliografica para
apresentar os conceitos de frameworks e analisar as duas opgdes propostas, foi constatado que
existem varias caracteristicas diferentes em cada uma, porém o artigo ressaltou a introdu¢do ao
conceito, as semelhancas, os principais recursos, pontos fortes e fracos. Ambos os frameworks
apresentaram vantagens e desvantagens e podem ser bons em diferentes aplicagdes web, mas
em determinados pontos os estudos demonstraram as razoes de escolher um deles.

Palavras-chave: Frameworks de CSS. Bootstrap. Bulma. Responsividade.
ABSTRACT

Web development is always in constant progress: developers create new tools to assist in the
process of building projects for the web and there are countless tools and the most diverse
purposes. This article aims to approach the CSS frameworks Bootstrap and Bulma, tools that
help in the development of web projects in general. Observing the current technologys, it is very
important that the developer analyzes some points about this development process, such as,
security, accessibility, responsiveness and, mainly, the experience that the user will have in
using this application. Responsiveness is an extremely important requirement. Having an
application that works well on any mobile device (cell phones, tablets, among others) is
essential, as it makes access easier on these devices, making the user quickly locate their
searches. Based on a bibliographic search to present the concepts of frameworks and analyze
the two proposed options, it was found that there are several different characteristics in each
one, however, the article highlighted the introduction to the concept, the similarities, the main
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resources, strengths and weaknesses. Both frameworks showed advantages and disadvantages
and can be good in different web applications, but in certain points, the study demonstrated the
reasons for choosing one of them.

Keywords: Frameworks de CSS. Bootstrap. Bulma. Responsiveness.

1 INTRODUCAO

Com o frequente avanco tecnoldgico, surgem dispositivos no mercado com acesso a
sites e aplicativos. Com isso, desenvolvedores buscam constantemente pelo conhecimento e
aprimoramento de novas técnicas, pois “os sites precisam se adaptar ao dispositivo utilizado
pelo usuério” (SILVA,2014, p.1).

Para que o usudrio tenha uma boa experiéncia com a aplicagdo que esta sendo utilizada
no dispositivo, o desenvolvedor pode fazer o uso de alguns frameworks, que sdo ferramentas
que auxiliam no processo de desenvolvimento em uma aplicagao web.

Existem diversos frameworks para desenvolvimento de aplicagdes, porém o foco serd
em frameworks para constru¢do de estilos para os sites. Questionamentos podem surgir em
relacdo se um framework é ou ndo uma biblioteca. Framework ¢ um conjunto de bibliotecas ou
componentes que sdo utilizados na criacdo da base onde a aplicag¢do serd desenvolvida. Com
isso, baseado em uma pesquisa bibliografica feitas em livros, sites e artigos cientificos, o
objetivo do artigo ¢ comparar, analisar e ressaltar as vantagens e desvantagens de dois
frameworks, Bootstrap em sua ltima versao 4.4.3 e o Bulma.

Desenvolver uma aplicagdo web do zero ¢ uma tarefa bastante ardua e complexa. Ao
invés de comegar um projeto do zero, € util e vidvel fazer o uso de frameworks que possam
auxiliar no desenvolvimento. As opcdes disponiveis sdo varias, € o desenvolvedor pode se ver
em qual framework melhor atenderia a necessidade para tal projeto (CONFIGR, 2019).

Este artigo visa apresentar as principais caracteristicas do Bootstrap e do Bulma, seus
pontos fortes e fracos, podendo assim auxiliar o desenvolvedor em relagdo a escolha entre os

dois frameworks para um projeto de desenvolvimento para web.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

O tamanho das telas dos dispositivos também a influéncia no desenvolvimento de sites,

os conteidos devem se adaptar a essas diferentes telas, o principio que norteia o
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desenvolvimento das técnicas para adaptar o site ao dispositivo é conhecido como Design
Responsivo (SILVA, 2014).

Atualmente existem varias técnicas que facilitam o desenvolvimento de sites
responsivos, uma delas ¢ utilizar frameworks (JAIN, 2014).

Frameworks quando estamos lidando com desenvolvimento de software podem ser
considerados abstragdes que unem varios projetos com uma funcionalidade em comum, o
framework pode ter uma finalidade especifica, por configuracao, durante o desenvolvimento de
uma aplicagdo (MULLER, 2008).

Os frameworks sdo um recurso cada vez mais importante no desenvolvimento de
aplicagdes, estdo presentes em praticamente todas as linguagens de programacdo, um
framework normalmente oferece recursos que facilitam o desenvolvimento ao abstrair
conceitos, normalmente de mais baixo nivel, viabilizam o reuso de cddigo (DEVMEDIA,

2018).
2.1 Design responsivo

O Termo Responsive Web Design surgiu em 2010, onde Marcotte afirma em seu artigo
publicado ao site “A List A part” que “Responsive web design ¢ a abordagem que sugere que o
design e desenvolvimento devem responder ao comportamento do usuario € do ambiente
baseando-se no tamanho da tela, plataforma e orientacao” (MARCOTTE, 2010).

Segundo Arty (2015) o artigo de Marcotte:

Abordava a mudanga na forma de uso da web com o crescimento, que s6 aumentava,
de usuarios mobile e como isso afetava (em 2010) as empresas que necessitavam que
seus sites tivessem uma boa performance e experiéncia também nos novos
dispositivos.

E importante entender que o design responsivo ndo ¢ uma tecnologia separada, ¢ um
termo usado para descrever uma abordagem a web design, ou um conjunto de melhores praticas,
usado para criar um /layout que possa responder ao dispositivo que esta sendo usado para
visualizar o contetdo.

O design responsivo sugere que o desenvolvimento e o design de uma aplicacdo web
responda conforme as agdes que o usudrio fizer. Para isso ¢ utilizado no desenvolvimento

grades flexiveis e um layout que se adapte a diferentes tamanhos de tela. Um exemplo disso €

que o usuario pode utilizar a mesma aplicagao web em um desktop e mudar para um dispositivo
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mobile, e o layout se ajuste automaticamente nao perdendo suas funcionalidades (KNIGHT,

2011).
2.2 Frameworks de CSS

O framework é um facilitador no desenvolvimento de diversas aplica¢des, € sem duvida,
sua utilizacdo poupa tempo e custos para quem utiliza. Segundo Amorim (2017) frameworks
constituem em uma estrutura pré-pronta de elementos para construir uma aplicagao. No caso de
CSS, os frameworks constituem bibliotecas que visam permitir a codificacdo do CSS de modo mais
facil e compativel com padrdes de estilos, agregando uma série de opgdes ja prontas para projetar uma

pagina web, como se fosse um esqueleto, reduzindo o tempo gasto com o desenvolvimento (PAGANI,

2011).
2.3 Bootstrap

Bootstrap originalmente foi criado em meados de 2010 por Mark Otto e Jacob Thornton,
um designer € um desenvolvedor no Twitter. O Bootstrap se tornou um dos mais populares
frameworks front-end e projetos de codigo aberto no mundo (BOOTSTRAP, 2020a).

Para resolver um problema interno do Twitter, Otto e Thornton criaram o Bootstrap
como solucdo para as inconsisténcias de codigo dentro da equipe. Antes ndo existia nenhum
padrao para estrutura de cddigo usada pela equipe. Cada engenheiro utilizava sua propria
maneira de programar, com isso havia dificuldades na hora de juntar os modulos do projeto.

De acordo com (SILVA, 2019) a finalidade original do Bootstrap era incentivar o uso
de uma Unica estrutura de cddigo, nomenclatura de classes e dentre outras, pelas equipes de
engenharia da empresa. A iniciativa foi bem sucedida, resultando em menos inconsisténcias e
consequentemente maior rapidez nos projetos.

Antes de ser uma estrutura de cddigo aberto, o Bootstrap era conhecido como Twitter
Blueprint (Bootstrap). Em agosto de 2011, Bootstrap foi langado publicamente no Github como
um projeto de software livre.

“Projetado para qualquer um, em qualquer lugar o Bootstrap torna o desenvolvimento
front-end web mais rapido e facil. Ele € feito para pessoas de todos os niveis e dispositivos de

qualquer forma ou tamanho” (BOOTSTRAP, 2015).
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O Bootstrap conta com algumas caracteristicas que o fazem ser o framework de css mais
popular atualmente.

O seu codigo fonte utiliza o Sass, que ¢ um pré-processador de CSS. Na versdo do
Bootstrap 3 o Less também era utilizado como pré-processador , mas na documentagdo da
versdo Alpha do Bootstrap 4 foi informado que houve uma migragdo do Less para Sass para
os arquivos CSS de origem. Em relagdo a responsividade o Bootstrap ¢ muito eficiente,
utilizando medias queries de css, os projetos web se adaptam facilmente entre as telas de
celulares, tablets e desktop. Além disso conta com 6timos recursos, sua documentagao ¢ muito
rica em conteudo € com um design bonito, dezenas de componentes HTML e CSS
personalizados, e plugins jQuerys (BOOTSTRAP, 2015).

O Bootstrap 4 ¢ a versdo mais recente; com novos componentes, folha de estilo mais
rapida, mais capacidade de resposta e suporta as versdes mais recentes e estaveis de todos os
principais navegadores e plataformas. No entanto, o Internet Explorer 9 e versdes inferiores nao

sdo suportadas (W3SCHOOLS, 2019).
2.4 Bulma

Segundo site oficial, Bulma ¢ uma estrutura CSS gratuita e de c6digo aberto baseada no
Flexbox, inspirado no Bootstrap e ja tem uma compatibilidade bem grande entre os browsers
(BULMA,2020).

Entre suas caracteristicas, estdo:

e 100% responsivo (mobile first)

e Totalmente CSS (ndo requer JavaScript)

e Modular (importe no seu projeto somente o que vocé precisa)
e Moderno (construido com Flexbox)

e Livre (open Source no GitHub)

O framework contém todos os elementos mais comuns, como: formularios, tabelas,
botdes. menus, titulos, notificagdes, barras de progresso, entre outras coisas (ESCUDELARIO,

2019).
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Para o desenvolvimento deste artigo foi realizado um levantamento bibliografico através
da pesquisa em sites especializados, artigos e livros sobre o assunto, nesse processo foram
estudados ambos os frameworks de CSS propostos na comparagdo, para analisar quais seus
principais recursos, suas diferengas, vantagens e desvantagens. O comparativo entre eles sera
apresentado no formato de tabela comparando os principais recursos € pontos de cada um dos

frameworks.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

4.1 Semelhancas e diferencas

Veja quais elementos da estrutura existem no Bootstrap e no Bulma na tabela abaixo.

Tabela 1 - Tabela de comparacio

Bootstrap Bulma
Sistema de grid
columns row
column Col
tile -
Formularios
field -
field is-grouped button groups
control form-group
label label
input form-control
textarea form-control
select -
checkbox checkbox
radio radio
file -
button is-static form-control-static
Elementos
box -
button button
content -
delete close
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https://getbootstrap.com/css/#_blank
https://bulma.io/documentation/columns/basics/
https://bulma.io/documentation/layout/tiles/
https://bulma.io/documentation/form/general/
https://bulma.io/documentation/form/general/
https://getbootstrap.com/components/#_blank
https://bulma.io/documentation/form/general/
https://getbootstrap.com/css/#_blank
https://bulma.io/documentation/form/general/
https://getbootstrap.com/css/#_blank
https://bulma.io/documentation/form/input/
https://getbootstrap.com/css/#_blank
https://bulma.io/documentation/form/textarea/
https://getbootstrap.com/css/#_blank
https://bulma.io/documentation/form/select/
https://bulma.io/documentation/form/checkbox/
https://getbootstrap.com/css/#_blank
https://bulma.io/documentation/form/radio/
https://bulma.io/documentation/form/radio/
https://bulma.io/documentation/form/file/
https://bulma.io/documentation/elements/button/
https://getbootstrap.com/css/#_blank
https://bulma.io/documentation/elements/box/
https://bulma.io/documentation/elements/button/
https://getbootstrap.com/css/#_blank
https://bulma.io/documentation/elements/content/
https://bulma.io/documentation/elements/delete/
https://getbootstrap.com/css/#_blank
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glyphicon
image thumbnails
image is-16by9 responsive embed
notification alerts
progress progress bars
table table
tag labels
tag is-rounded badges
title hl .. h6
subtitle hl .. h6
- lists
- caret
(continuacdo)
Bootstrap Bulma
Componentes
breadcrumb breadcrumbs
card -
dropdown dropdowns
level -
media object media object
menu -
message panels
modal modal
navbar navbar
- page header
pagination pagination
panel -
tabs navs
- wells
Layout
container container
hero Jjumbotron
section -
footer -
Fonte: Bulma (2020).
A tabela abaixo mostra caracteristicas de cada framework.
Tabela 2 - Tabela geral de comparacio
Bootstrap ‘ Bulma

O que o Bootstrap inclui:

‘ O que o Bulma inclui:
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https://bulma.io/documentation/elements/title/
https://getbootstrap.com/css/#_blank
https://bulma.io/documentation/elements/title/
https://getbootstrap.com/css/#_blank
https://getbootstrap.com/css/#_blank
https://getbootstrap.com/css/#_blank
https://bulma.io/documentation/components/breadcrumb/
https://getbootstrap.com/components/#_blank
https://bulma.io/documentation/components/card/
https://bulma.io/documentation/components/dropdown/
https://getbootstrap.com/components/#_blank
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https://getbootstrap.com/components/#_blank
https://bulma.io/documentation/components/menu/
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https://getbootstrap.com/components/#_blank
https://bulma.io/documentation/components/modal/
https://bulma.io/documentation/components/modal/
https://bulma.io/documentation/components/navbar/
https://bulma.io/documentation/components/navbar/
https://getbootstrap.com/components/#_blank
https://bulma.io/documentation/components/pagination/
https://bulma.io/documentation/components/pagination/
https://bulma.io/documentation/components/panel/
https://bulma.io/documentation/components/tabs/
https://bulma.io/documentation/layout/container/
https://bulma.io/documentation/layout/container/
https://bulma.io/documentation/layout/hero/
https://getbootstrap.com/components/#_blank
https://bulma.io/documentation/layout/section/
https://bulma.io/documentation/layout/footer/
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e Estrutura basica com sistemas de grid

e Arquivo CSS

e Plugins JavaScript

e Tamanho minimizado de CSS: 68Kb.
Gzip:12kb

e Numero total de elementos: 49

e Comando is-*. has-*, usado para
projetar arquivo. SCCS

e Sistema de grade proprio

e Nao utiliza nenhum plugin jQuery e
JavaScript

e Tamanho minimizado de CSS: 73kb.
Gzip:10kb

e Numero total de elementos: 53

(continuacdo)

Bootstrap

Bulma

Grande comunidade: Considerando o tempo
que existe, o Bootstrap tem uma comunidade
maior que a do Bulma. Como resultado, mais
ferramentas (como temas e plugins) estdo

disponiveis.

Sistema de grade simples: Para criar uma
grade Bulma, vocé€ s6 precisa de um unico
container

.columns para agrupar quantos itens .column

desejar.

Acessibilidade: Bulma introduziu algum
suporte para acessibilidade, mas o Bootstrap
tem compatibilidade forte e difundida com as

diretrizes da WCAG 2.0.

Nao utiliza JavaScript: Ao focar apenas no
CSS, a Bulma fornece uma solugao leve que

pode ser facilmente implementada em

qualquer contexto de desenvolvimento.

Linguagens de programacio: CSS, HTML,

JavaScript, Sass

Linguagens de programacao: CSS, HTML,

Sass

Fonte: VYAS (2019).

4.2 Vantagens e desvantagens do Bootstrap

Vantagens: Bootstrap ¢ muito utilizado pelos desenvolvedores. O que chama a atengao

¢ sua facilidade de uso, e tem uma documentacdo muito rica e bem detalhada. O fato de ter um

foco em mobile first ¢ muito importante, pois segundo (LEONE, 2018) “indica-se que todos os

Interface Tecnoldgica - v. 17 n. 1 (2020)



148

INTERFAGE LR

sites devem ser responsivos para melhorar a experiéncia do usuario e trazer beneficios para
rankeamento do Google.”

Outro ponto importante e considerado uma vantagem segundo Gasparotto (2017), € sua
capacidade de utilizar classes para esconder e mostrar elementos com facilidade. Além disso,
também possibilita a utilizagao de classes para acessibilidade, para elementos como leitores de

tela e navegacdo através do teclado.

Desvantagens: O foco do Bootstrap ndo ¢ ter um site visualmente diferenciado, a
proposta principal ¢ a experiéncia do usuario. Com isso ha um excesso de padronizagdes, a
maioria das aplicagdes que utilizam Bootstrap acabam tendo a mesma identidade.

Apesar de ter muitas opgoes de botdes, painéis e icones, ainda assim ¢ comum vocé ver
os mesmos elementos em diferentes portais. Isso acontece porque o framework ¢ muito famoso.
Pesquisas afirmam que cerca de 7 milhdes de sites utilizam o Bootstrap (LEONE, 2018).

Alguns desenvolvedores também evitam a utilizagdo do Bootstrap pois uma boa parte
do cédigo CSS presente no framework nunca seré utilizado no projeto, isso consequentemente

deixa o projeto mais pesado e lento (LEONE, 2018).
4.3 Vantagens e desvantagens do Bulma

Vantagens: “O Bulma ¢ um framework CSS que vem ganhando muita notoriedade por
ser moderno, responsivo, gratuito ¢ modular” (SILVA, 2018), uma das vantagens ¢ que ele ¢
muito leve e facil de se trabalhar, além disso um ponto muito interessante de ser modular, € que
voce consegue importar e utilizar somente o que precisa, tornando sua aplicagdo bem mais leve.

De acordo com (BULMA.2020), ¢ adotado também o conceito de “first mobile”,
projetando a estrutura primeiramente para dispositivos moveis e segundo (DAITYARI, 2020)
editor do site CODEINWP ter o foco somente em CSS, e ndo utilizar JavaScript também se
torna uma vantagem. Por exemplo, fica mais leve, permite a escolha do framework de
Javascript, ou até mesmo a utilizagdo de Javascript “puro”.

Desvantagens: Ser leve pode ser uma vantagem, porém nao utilizar nenhum elemento
javascript acaba se tornando uma desvantagem, pois no Bootstrap, existe varios plugins que
facilitam muito o desenvolvimento, um exemplo ¢ o p/ugin Modal, basicamente uma janela que

abre sobre o conteiido com o intuito de passar algum aviso ou informagdo para o usuario,
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também ha o plugin Tooltips que € um pequeno pop-up que aparece quando o usuario direciona
o ponteiro do mouse em cima um elemento (BOOTSTRAP, 2020b).

Uma outra desvantagem € que por ser uma nova estrutura, ndo tem uma comunidade
muito grande, podemos ver que no GitHub o Bootstrap conta com 140 mil estrelas e ¢ utilizado
por um pouco mais de 1 milhdo de repositdrios, e o Bulma conta com um pouco mais de 39 mil

estrelas e utilizado por 97 mil repositérios (GITHUB,2020).

4.4 Algumas empresas que utilizam os Frameworks

Tabela 4 — Empresas que utilizam Bootstrap ou Bulma

Bootstrap Bulma
€ spotify King’s Digital Lab

Twitter Rubrik
m Lyft - ¥ICA CO,LTD.
StackShare ﬂ Digimedia ENVISION
m Linkadin O Happy Monday

= Tam Development LLC.
{/L Udemy
Fonte: stackshare (2020)
5 CONSIDERACOES FINAIS

Os frameworks de CSS estdo sendo utilizados cada vez mais pelos desenvolvedores,
facilitam o desenvolvimento de qualquer aplicagdo web, sdo faceis de usar e poupam tempo.
Esses frameworks ganharam muito espagco no mercado, a maioria dos sites hoje em dia utiliza
algum deles.

Devido a existéncia de varios frameworks no mercado, o desenvolvedor acaba tendo
dificuldade na hora da escolha, com a analise comparativa realizada nesse trabalho, ndo visando
decretar qual € o melhor framework entre o Bootstrap e o Bulma, e sim destacar que ambos sdo

parecidos e tem pontos fortes e fracos, pretende-se ajudar nessa escolha do framework ideal.
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Um ponto forte do Bootstrap sdo os plugins que ele oferece, pois auxiliam e tornam o
dia a dia do programador bem mais facil, com varias bibliotecas prontas e disponiveis. Apesar
do Bootstrap ser popular e mais utilizado, o Bulma tem um 6timo desempenho, € leve, facil de
aprender e muito moderno, o que acaba se tornando uma desvantagem ¢ a falta elementos
Javascript, sendo necessario o desenvolvimento do zero ou a utilizagdo de um codigo adicional
para situagcdes como a de prover um banner rotativo por exemplo.

Devemos ressaltar, que esse artigo teve a finalidade de extrair o méaximo de
comparagoes, vantagens, pontos fortes e fracos de cada framework e auxiliar o desenvolvedor
na escolha. Por fim, com base nos dados analisados, concluimos que cada framework tem suas
caracteristicas, a decisdo de qual usar, depende exclusivamente das especificagdes que a

aplicagdo a desenvolver ira exigir.
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