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RESUMO

A sociedade contemporanea esta inserida na era da Tecnologia da Informacéo e Comunicacgéo
(TICs). Atraves dessa realidade, o principal objetivo deste artigo é apresentar uma discusséo
sobre a evolugdo da tecnologia no contexto educacional. Outros aspectos estudados sdo as
préaticas pedagogicas a partir da utilizacdo das TICs, ou seja, sdo ferramentas de auxilio no
processo de ensino-aprendizagem. O trabalho ressalta, também, como as diferentes
tecnologias sempre fizeram parte do processo educativo e como estas podem ser utilizadas
para levar conhecimento aos alunos. Um dos maiores problemas, sendo 0 mais preocupante,
seja inserir as TICs dentro da escola de um modo que garanta o aprendizado dos alunos.
Contudo, sabe-se que o conhecimento docente e a sua metodologia de utilizacdo, somadas,
devem contribuir para o sucesso da utilizagdo das TICs no contexto escolar.

Palavras-chave: Educacdo. Evolucdo Tecnoldgica. Tecnologia de Informacdo e
Comunicacéo (TICs).

ABSTRACT

Contemporary society is inserted in the era of Information Technology and Communication
(ICT). Through this reality, the main objective of this paper is to show a discussion about the
technology evolution in the educational context. Other aspects studied are pedagogical
practices based on the use of ICTs, that is, they are tools to aid in the teaching-learning
process. The work also highlights how different technologies have always been part of the
educational process and how they can be used to bring knowledge to students. Perhaps one of
the biggest problems, if not the most worrying one, is to insert ICTs into the school in a way
that guarantees the students learning. However, we know that the teacher knowledge and
his/her utilization of methodology must contribute to the successful use of ICT in the school
context.

Keywords: Education. Technological evolution. Information and Communication
Technology (ICT).
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1 INTRODUCAO

O trabalho aborda um estudo sobre a tecnologia inserida na educagdo e seus
desdobramentos na acdo pedagdgica. Assim, ressalta-se que as tecnologias invadem as vidas
das pessoas, ampliam a memdria e garantem a possibilidade de bem-estar, fragilizando a
natureza do ser humano.

O uso da tecnologia na contemporaneidade representa uma importante forma de
sobrevivéncia, praticidade, eficacia e modernizacdo. Assim, antes de debater a respeito de
tecnologia, é preciso entender o conceito que norteia sua definicdo, bem como sua evolugéo
no contexto histérico da humanidade.

A definicdo da palavra tecnologia tem origem grega (techne — "técnica, arte, oficio" e
logia — "estudo"). Através do entendimento da palavra tecnologia, fica evidente que a
tecnologia envolve o conhecimento técnico e cientifico, além das ferramentas, processos e
materiais criados e/ou utilizados a partir de tal conhecimento (POCHO et al., 2003)

Dessa forma, quando se cria uma solucdo para um problema, se constroi
conhecimento. Caso a solucdo se mostre eficaz para um ndmero significativo de casos
semelhantes, entdo se esta diante de uma tecnologia. Uma tecnologia é uma solucéo elaborada
que pode ser aplicada em situacdes/problemas semelhantes. Isto enfatiza que a tecnologia é o
jogo do conhecimento pratico e cientifico, e soma-se com a técnica praticada e acumulada ha
anos.

A partir da revisdo bibliogréfica, identificou-se a palavra tecnologia como um
conjunto de conhecimentos e principios cientificos que se aplicam ao planejamento, a
construcdo e a utilizacdo de um equipamento em um determinado tipo de atividade. Ou seja,
tecnologia ndo esta restrita apenas aos aparelhos e equipamentos. Isto demonstra que a
expressao tecnologia possui indmeras definicdes que vdo além de maquinas, ou seja, 0
conceito de tecnologia engloba a totalidade das coisas que a engenhosidade do cérebro
humano conseguiu criar em todas as épocas, suas formas de uso e aplicacdes.

Dessa forma, € possivel perceber que a tecnologia se apresenta como uma solucéo para
determinados problemas, e a partir dessa solugdo € que outras novas solucdes sdo criadas,

com a finalidade de melhoria de qualidade de vida e modernizagdo da humanidade.
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2 A HISTORIA E DESENVOLVIMENTO DA TECNOLOGIA NA SOCIEDADE

O texto apresenta a evolucgédo tecnologica ao longo do tempo e como 0 homem utilizou
essas tecnologias como forma de conhecimento e beneficios ao seu favor e a toda sociedade.
De acordo com Kenski (2007), na origem da espécie, 0 homem contava apenas com 0
conhecimento natural de seu corpo como as pernas, cabecas, bracos, musculos e cérebro. Este
ultimo é o mais aperfeicoado, uma vez que o cérebro é capaz de raciocinar e armazenar
informagdes, através das quais cria ferramentas necessarias a sobrevivéncia da espécie.

As tecnologias so existem devido ao raciocinio humano, através do qual se cria e
inova as ideias ao longo do tempo. Assim, sdo 0s conhecimentos derivados da inteligéncia
humana que, quando colocados em pratica, ddao origem aos diferentes equipamentos,
instrumentos, processos, ferramentas e recursos. As tecnologias séo tdo antigas como a
espécie humana e se apresentam como uma engenhosidade humana que norteou o0
desenvolvimento. Desde o0 comeco da humanidade, o0 homem convive com o surgimento das
tecnologias como forma de melhoria da sua sobrevivéncia. Com o passar do tempo, as
tecnologias evoluem e se adéquam a cada sociedade e em diferentes épocas (KENSKI, 2007).

Segundo a autora, a capacidade de desenvolver diversas tecnologias fez do homem um
ser superior em relacdo aos animais, uma vez que homens detentores da tecnologia e de uma
avancada capacidade de desenvolver suas ideias ocupavam a posicdo de dominadores. O
instinto de dominagdo despertou em nossos ancestrais novos sentimentos e ambicgdes. Através
desse contexto, novas tecnologias comecaram a ser desenvolvidas, e a finalidade de defesa da
lugar ao desejo de ataque e dominacdo. Assim, a posse de equipamentos abre espaco para que

exércitos busquem a conquista e dominacéo cultural.

2.1 A Historia da Tecnologia da Sociedade Moderna a Contemporéanea

Na modernidade, o uso das tecnologias possibilitou ao homem criar maquinas e
diferentes formas de energia como o carvao mineral, responsavel pela energia a vapor, 0 gas
e, posteriormente, a eletricidade (esta ultima ja no século XIX). A criagdo de maquinas
contribuiu com a Revolugéo Industrial, tendo como resultado a construcdo de cidades e obras
publicas. Para Medeiros (1993), o uso tecnoldgico e das fontes de energia somados a criacéo

da roda resultaram na construcdo de meios de transporte como a locomotiva movida a vapor.
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Destaca-se também, outra importante descoberta: o uso dos telégrafos, aperfeicoando o
sistema de comunicacdo entre longas distancias.

Segundo Cunha (2001), muitas foram as tecnologias desenvolvidas na
contemporaneidade, dentre as quais se destaca a descoberta do petréleo como combustivel, o
uso de seus derivados e sua utilizacdo para a fabricagdo de plastico. No século XX, surgiram
as grandes producdes em massa: maquinas cada vez mais modernas, produzindo os robés.

De acordo com Cunha (2001), na Idade Contemporanea foi descoberta a energia solar
como forma de energia importante, bem como a energia nuclear. Além de todas essas
descobertas, surgiram, também, os aparelhos eletrdnicos como a televisdo e o radio. Apos
estas inovagdes, surgiu 0 computador e, com este, a evolucdo da tecnologia da informagé&o.
Assim, o final do século XX é o marco para 0 avanco tecnoldgico - os aparelhos eletrdnicos
comecaram a ganhar o mundo, ficando cada vez menores a exemplo, os telefones celulares, as

cameras digitais, os tablets e diversos outros aparelhos.

2.2 Evolucoes tecnoldgicas através das Linguagens: da linguagem oral a digital

Kenski (2007) ressalta que a necessidade de expressar sentimentos, opinides e de
registrar experiéncias nos acompanha desde o surgimento da humanidade. Assim, para
viabilizar a comunicacao entre seus semelhantes, o0 homem criou a tecnologia da inteligéncia.
Dessa forma, a base da tecnologia da inteligéncia € imaterial, e ndo ¢ uma maquina, mas sim a
linguagem. Portanto, para que essa linguagem pudesse ser utilizada em diferentes tempos e
espacdes, muitos processos foram desenvolvidos. A forma mais antiga de comunicacdo €

através da linguagem oral, conforme demonstra a citacdo seguinte:

Por meio de signos comuns de voz, que eram compreendidos pelos membros de um
mesmo grupo [...] a fala possibilitou o estabelecimento de didlogos, a transmisséo de
informacdes, avisos e noticias. A estruturacdo da forma particular da fala utilizada e
entendida por um grupo social, deu origem aos idiomas. O uso regular da fala
definiu a cultura e a forma de transmissdo de conhecimentos de um povo (KENSKI,
2007, p. 29).

Neste sentido, na escola, alunos e professores utilizam a fala como recurso para
interagir, ensinar e verificar a aprendizagem. Na maioria das vezes, o aluno é o que menos
utiliza a linguagem oral. Contudo, a voz do professor da televisdo, do video e outros

equipamentos narrativos fazem dos alunos ouvintes. Espera-se que através da tecnologia da
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linguagem oral as informacfes sejam transmitidas, as quais sdo armazenadas na memoria e
aprendidas.

Lévy (1993 apud KENSKI, 2007) ressalta que, diferentemente das sociedades orais
que havia o predominio da repeticdo como memorizacdo com o intuito de aquisi¢do de
conhecimentos, na sociedade escrita € muito importante que haja compreensdo do que esta
sendo comunicado graficamente. Dessa forma, a tecnologia da linguagem escrita € muito
utilizada como meio de informacdo dentro da sala de aula, através dos livros, videos, revistas,
dentre outros. Essa tecnologia é interiorizada como comportamento humano, interagindo com
0 pensamento e libertando-o da memorizagdo permanente. Assim, pode ser utilizada dentro do
contexto escolar para a ampliacdo da memaria e para a comunicagdo, bem como na sociedade
para compor o alicerce das TICs.

Apds a explanacdo da linguagem oral e escrita, discute-se sobre a linguagem digital,
a qual se refere as tecnologias eletronicas de informacdo e comunicacdo. E formada por
codigos binarios (¢ uma linguagem de comunicagdo entre a maquina e 0 programa que se
expressa como uma sequéncia de zeros e uns), atraves dos quais se torna possivel informar,
comunicar, interagir e aprender. Trata-se de uma linguagem que soma aspectos da oralidade e

da escrita atraves de novos contextos. O trecho seguinte apresenta a linguagem digital:

A tecnologia digital rompe com as narrativas circulares e repetidas da oralidade e
com o encaminhamento continuo e sequencial da escrita e se apresenta como um
fendmeno descontinuo, fragmentado e, a0 mesmo tempo, dinamico, aberto e veloz.
Deixa de lado a estrutura serial e hierarquica na articulagdo dos conhecimentos e se
abre para o estabelecimento de novas relagBes entre os contelidos, espacos, tempos e
pessoas diferentes (KENSKI, 2007, p. 32).

Segundo Hansen e Fabricio (2013), a linguagem digital se expressa em mdultiplas
TICs, impondo mudancas significativas nas formas de acesso a informagéo, a cultura e ao
entretenimento. Neste sentido, o poder da linguagem digital baseado no acesso aos
computadores e seus periféricos, a internet e aos jogos eletrénicos demonstra que estas
diversas possibilidades de comunicacdo tém sido a tecnologia mais utilizada pela sociedade.

As tecnologias digitais se expressam também pelas influéncias diretas a constituigcdo
de conhecimentos, valores e atitudes, enfatizando a criagdo de uma nova cultura bem como de
outra realidade informacional (KENSKI, 2007). Dentro deste contexto, fica evidente que a
educacéo pode acontecer por meio do desenvolvimento da tecnologia. Dessa forma, inserir as
novas tecnologias dentro do processo educacional é fundamental para que a educacéo

progrida.
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3 APRESENCA DA TECNOLOGIA NA EDUCACAO

A partir da ampla utilizacdo da tecnologia da inteligéncia, surge a necessidade de
ampliacdo da transmissao de informacéo, criando diversos tipos de meios de comunicacao -
0S jornais, as revistas, o radio, o cinema, video, dentre outros. Dessa forma, as TCls
invadiram o contexto social, adentrando-se & educacéo.

De acordo com Pacievitch (2009), muitas tecnologias estdo inseridas dentro do
contexto educacional. Por exemplo, quando se olha para uma caneta, verificamos a insercédo
da tecnologia, uma vez que sua criacdo sO foi possivel através de estudos e planejamentos.
Assim, as TICs tém sido mais conceituadas e conhecidas no contexto educacional. Dessa
forma, entende-se que as tecnologias sdo produtos, equipamentos e processos planejados e
construidos para que as pessoas possam ler, escrever, ensinar e aprender, expressas em
objetos como lapis, cadernos, canetas, giz, lousa, dentre outros.

As tecnologias abrem um portal para um novo momento que é conhecido como "a
era da informacdo”, conduzindo as pessoas para um ambiente propicio para a aprendizagem e,
consequentemente, para o ensino por exceléncia (CUNHA, 2001). Isto possibilita que os
meios de comunicacdo em massa tenham como papel fundamental para ampliar o acesso as
noticias e as informacdes para todas as pessoas, segundo Kenski (2007). Os jornais, as
revistas, o radio, o cinema, dentre outros, sdo suportes midiaticos, com facil acesso através da
utilizacdo da linguagem oral, da escrita e da sintese entre som, imagem e movimento, 0

processo de producado e o uso desses meios compreendem as tecnologias especificas de TICs.

3.1 As tecnologias no ambiente escolar

Nesta sociedade tecnolégica, na perspectiva de Kenski (2007), é impossivel educar
sem a mediacdo tecnoldgica. A autora ressalta que as tecnologias mais elaboradas como a
“tecnologia da Inteligéncia” definida por Lévy (apud KENSKI, 2007) séo as tecnologias que
se expressam pelo discurso e pela voz, sendo usadas para que aconteca a comunica¢do com
maior intensidade dentro das instituicdes escolares. Ou seja, a linguagem com toda a sua
complexidade é uma criagdo artificial em que se encontra o projeto tecnologico de
estruturagdo da fala significativa com o proprio projeto bioldgico de evolucdo humana.

Continuando essa discussdo, a partir da linguagem que o homem se distingue do restante da
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natureza, e dispde desse extraordindrio instrumento de memoria e de propagacdo das
representacdes. E essa oralidade que o nomeia, o define e o delimita.

Kenski (2007) fala sobre as tecnologias especificas também utilizadas em sala de
aula, as quais se apresentam em forma de suporte e ferramentas como produtos da
engenhosidade humana, surgindo nos mais diferenciados tempos e espagos em que 0 ensino
acontece: lousas, canetas, @iz, papéis, cadernos e livros. Tais tecnologias foram
sistematicamente incorporadas ao cotidiano escolar das salas de aula em todos os niveis de
aprendizado. Contudo, € possivel entender que o uso da linguagem oral e escrita sdo as
tecnologias mais utilizadas dentro do contexto escolar, embora outras tecnologias estejam

sendo inseridas com grande sucesso.

3.2 As tecnologias em sala de aula

De acordo com Couto (2014) os computadores, a tecnologia digital e as inovacdes no
mundo audiovisual j& transformaram as sociedades e as mudangas continuam em uma
velocidade, as vezes, inimaginavel. Dentro das escolas, 0 uso dessas novas tecnologias tém
sido um assunto de debate, fator que ocasiona resisténcia de alguns professores a respeito da
utilizacdo e aprendizagem de tecnologias na sala.

Couto (2014) ressalta que dentre as tecnologias utilizadas na sala de aula pode ser
citado o uso de quadros interativos que despertam maior interesse entre os alunos, julgando
maior facilidade para entendimento da explicacdo dos professores bem como o uso de
datashow que acessam através dos computadores os mais diversos tipos de contetdos e suas
complexidades os quais podem ser projetados na parede (de modo ampliado), permitindo
maior compreensdo do aluno e/ou tornando mais dindmica a aula com a utilizagdo deste
equipamentos e, sobretudo para videos, musicas e visualizacdo de imagens — impossiveis de
desenhar na lousa. A autora destaca que a presenca da internet, dentro de algumas salas,
permite o acesso dos alunos aos diversos conteudos, de forma interativa, ampliando seus
conhecimentos adquiridos. Portanto, a0 mesmo tempo em que, na visdo da autora, as novas
tecnologias usadas na sala de aula contribuem para o processo de ensino-aprendizagem, ha

uma barreira que muitos docentes encontram em utilizar as novas TICs dentro da sala de aula.
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3.3 Dificuldades do professor em trabalhar com as TICs

As dificuldades encontradas por muitos professores para trabalharem com a utilizacdo
dos recursos tecnoldgicos tais como: computadores, datashow, e-mails, redes sociais, dentre
outros, se relacionam com diversos fatores como falta de capacitacdo profissional e falta de
infraestrutura na escola. Neste sentido, Kenski (2007) ressalta que h& muitos professores que
ndo sabem utilizar os recursos tecnoldgicos dentro da escola, seja um simples computador ou

um retroprojetor, conforme demonstra o trecho abaixo:

Formam-se professores sem um conhecimento mais aprofundado sobre a utilizagéo e
manipulacdo das tecnologias educacionais e sentem-se inseguros para utilizi-las em
suas aulas. Inseguros para manipular estes recursos quando a escola os tem;
inseguros para saber se terdo tempo disponivel para “dar a matéria”, se “gastarem” o
tempo disponivel com o video, o filme o slide...; inseguros para saber se aquele
recurso é indicado para aquela série, aquele tipo de aluno, aquele tipo de assunto...e
na davida, vamos ao texto, a lousa, a explanacdo oral — tdo mais facil de serem
executadas, tdo mais distantes de serem compreendidos pelos jovens alunos
(KENSKI, 2007, p.136).

Assim, é importante destacar, a partir do momento em que o0s professores se apropriem
de diferentes programas de computador e/ou jogos para serem utilizados como recursos
didaticos na sala de aula, a necessidade de que também sejam capacitados e da formacdo de
uma perspectiva critico-reflexiva para utiliza-los como instrumentos pedagogicos.

De acordo com Perrenoud (2000), capacitar e reformular devem ser aprendizados de
forma continuada, ou seja, fazem parte do dominio das competéncias docente. Assim, uma
das competéncias a ser desenvolvida pelo docente € a utilizacdo de novas tecnologias. O autor
define competéncia como a faculdade de mobilizar um conjunto de recursos cognitivos para
enfrentar com pertinéncia e eficAcia uma série de situacGes. Para o autor, a definicdo de
competéncia parte de trés premissas. A primeira se resume em entender que mais do que saber
é preciso saber fazer, transformando o conhecimento em pratica. A segunda ressalta que a
capacidade de movimentacdo dos saberes sO se desenvolve em situagdes distintas. E a terceira
é que as escolas ndo trabalham satisfatoriamente a transposi¢do didatica, a mobilizacdo das
capacidades. Dessa forma, a pratica ndo merece, pelo menos dentro do contexto escolar, tanta
importancia.

Perrenoud (2000) afirma que a construcdo de conhecimentos é uma trajetoria que
acontece de forma coletiva, na qual o docente orienta e cria situagdes que auxiliam o aprendiz.

Para o autor, o professor ndo pode ser visto como o dono do saber e nem como o individuo
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que soluciona todos os problemas. O professor que ministra a disciplina em uma pedagogia
frontal, somente baseada em uma aula tradicional, tende a desaparecer.

Por outro lado, Cysneiros (1994) ressalta que o professor dificilmente desaparecera,
mas caso nao passe por uma renovacao profissional, por uma formacéo continuada, embora
introduza na sua pratica tradicional as novas tecnologias, ndo obtera mudancas significativas -
a essa realidade o autor denomina o processo de inovagao conservadora.

Dentro do contexto da necessidade de formacéo continuada para o docente, Perrenoud

(2000) postula dez dominios de competéncias necessarias para a formacao dos professores:

. Organizar e dirigir situacdes de aprendizagem;
o Administracdo da progresséo das aprendizagens;
o A importancia de conceber e fazer evoluir dispositivos de diferenciacdo, ou

seja, € preciso que a heterogeneidade seja compreendida;

o A necessidade de envolver os alunos em suas aprendizagens e em seu trabalho;
o Consideracdes a respeito do trabalho em equipe;

. E preciso que o docente participe da administracio da escola;

. Informar e envolver os pais dentro do contexto escolar;

o A necessidade de se inserir as novas realidades educacionais - refere-se a

necessidade de enfrentar os deveres e dilemas éticos da profisséo;

. A necessidade de o docente saber administrar sua propria formacéo continuada;

. A necessidade de utilizar novas tecnologias de Informacéo e Comunicacéo.

Dentre os dominios estabelecidos por Perrenoud (2000), merece destaque quando o
assunto é o trabalho com as Novas Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (NTICs). Ou
seja, diz respeito a formacédo continuada do professor e a necessidade do mesmo em utilizar as
novas tecnologias de informacdo e comunicagdo, garantindo, dessa forma, a insercdo do
professor nas NTICs.

Segundo Alarcao (2003), para que o docente entenda o processo de transformacdes e
inovacOes tecnoldgicas, é necessario refletir a respeito de sua posicdo e da sociedade que o
norteia. A autora define que o professor precisa repensar seu papel dentro da nova sociedade.
Assim, para que entenda a necessidade de sua formacéo continuada, precisa recontextualizar-
se na sua identidade e responsabilidade profissional. A autora ressalta a necessidade de um
professor reflexivo em uma sociedade reflexiva.

Desse modo, 0 uso adequado das TICs em sala de aula pode proporcionar aos alunos

uma nova maneira de aprender e ao professor uma maneira mais eficiente de ensinar. Assim,
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0 professor pode criar recursos através da multimidia, com som e imagem que cativam,
sobretudo, os alunos que vivem uma realidade tecnoldgica (KENSKI, 2007).

Sobral (1999) ressalta que a internet € uma das TICs a ser utilizada como forma de
aprendizado dos professores para trabalharem com as novas tecnologias. A internet tem
possibilitado ao professor aprender com seus alunos, a estudar, trocar informagdes com o0s
colegas, a qualquer momento e em qualquer espago. E possivel, por exemplo, que um
professor por meio dessa rede global tenha acesso a uma aula de matematica de sucesso que
ocorreu em qualquer parte do continente, e assim buscar utilizar a pratica que deu certo com
seus alunos. De acordo com Kenski (1997), o primeiro desafio dos docentes esta em usar 0s
recursos tecnoldgicos nas escolas de maneira critica, com a finalidade de maximizar o
resultado tradicional — aquele que € encontrado com metodologias cotidianas.

Neste sentido, a problematizacdo da utilizacdo dos recursos tecnolégicos como
ferramenta digital ocorre por meio de diversas acdes como capacitacdo docente, atualizacéo
dos saberes e busca constante para reconhecer os recursos que estdo a sua disposi¢do. Assim,
a partir desses itens, € possivel inserir as TICs dentro de sua realidade educacional. Isso exige
do professor um desenvolvimento técnico, uma vez gque cabe ao docente educar os alunos para

que utilizem as TICs de forma segura e eficiente.

4 A UTILIZACAO DE DIFERENTES RECURSOS DIDATICOS

O desenvolvimento das novas TICs influenciou todos os setores da sociedade,
inclusive a educacdo. Lima Junior (2011) ressalta que o processo de inser¢do das TICs na
comunidade escolar como estrutura para o processo educativo é um fator que advém das
transformacdes ocorridas ao longo da evolucdo educacional. O autor ressalta que a inclusdo
das TCls no meio educacional vem acontecendo de forma impactante. Sobre a educacéo e a

introducdo das TICs ressalta-se que:

Embora a escola ndo tenha mudado, culturalmente, essas pessoas que ai estdo
mudaram. E como! Para esses alunos, por exemplo, o professor ndo é mais a Unica,
nem a principal fonte de saber. Eles aprendem, e aprendem sempre, em multiplas e
variadas situagdes. J& chegam a escola sabendo de muitas coisas [...]. Possuem
comportamento de aprendizagem mais abrangente e qualitativamente diferente ao da
I6gica racional que prevalece nas estruturas das disciplinas que a escola deseja que
aprendam (KENSKI, 1997, p.133).
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Libaneo (2008) afirma que dentro da realidade educacional inserida no contexto das
novas tecnologias, cabe a didatica selecionar novos métodos de ensino, tendo como principal
objetivo o desenvolvimento das capacidades mentais dos alunos. De acordo com o autor, €é
possivel dizer que é funcdo da didatica estudar e investigar as possibilidades de utilizacdo das

TICs no ensino e na prética docente.

4.1 O papel das TICs dentro do processo educativo

De acordo com Brunner (2004), as TICs buscam habilitar os alunos para o
aproveitamento de instrumentos que somem ao aprendizado, seja com o uso da didatica
tradicional ou através de concepcBes construtivistas. As TICs oferecem aos docentes e
discentes uma fonte quase inesgotavel de conhecimento e informacgdo tal como o texto a

sequir:

Com o uso da tecnologia de informacdo e comunicacéo, professores e alunos tém a
possibilidade de utilizar a escrita para descrever/reescrever suas ideias, comunicar-
se, trocar experiéncias e produzir histdrias. Assim, em busca de resolver problemas
do contexto, representam e divulgam o préprio pensamento, trocam informacdes e
constroem conhecimento, num movimento de fazer, refletir e refazer, que favorece o
desenvolvimento pessoal, profissional e grupal, bem como a compreensdo da
realidade (ALMEIDA, 2000, p. 2).

De acordo com Lima (2011), o papel das TICs dentro do processo educativo é de
extrema importancia para o desenvolvimento das estratégias pedagdgicas para as interacdes
entre professores e alunos, abrindo, assim, portas para novos conhecimentos. A autora ressalta
que o papel da escola ja ndo passa apenas por treinar pessoas que deverdo desempenhar uma
determinada funcdo para o resto da vida. Atualmente, a escola tem como papel fundamental
facultar ao individuo a capacidade de aprender novas habilidades, assimilar novos conceitos,
avaliar novas situacgoes e lidar com o inesperado.

Dentro dessa realidade, a forma de inserir as TICs dentro da sala da aula é atraves da
utilizacdo dos recursos didaticos. Segundo Lima Junior (2011), uma aula expositiva pode ser
enriquecida, aprimorada com a utilizacdo de alguns recursos didatico-pedagdgicos que nédo
seja somente a lousa e 0 giz. De acordo com a autora, o0 uso de equipamentos tecnoldgicos é
valioso no processo de ensino aprendizagem. Lima Junior (2011) destaca que a literatura
didatica traz a indicacdo de inimeros recursos que podem ser usados para a produgdo e
exposicdo das aulas. Pode ser citado como exemplo, o0 computador para a exposicao de slides
— Datashow-, fotos, videos, o DVD, Blu-ray e até mesmo os smartphones que séo dotados de
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tecnologia e, por serem amplamente utilizados pelos alunos, podem desenvolver a funcéo de
aprendizado dentro da sala de aula. Neste sentido, as novas TICs ndo sdo apenas meros
suportes tecnologicos, elas tém suas préprias légicas, suas linguagens e maneiras particulares
de comunicar-se com as capacidades perceptivas, emocionais cognitivas, intuitivas e
comunicativas das pessoas.

Brito (2008, p. 108) a respeito da internet afirma que: “a internet, por exemplo, veio
para mexer com o0s paradigmas educacionais, em que ndo cabe mais arbitrariedade de
opinides, linearidade de pensamento, um unico caminho a ser trilhado”. Segundo o autor,
recorrer a uma nova forma de integrar a internet ao processo de comunicagdo com o aluno,
buscando a formacgdo de um sujeito para 0 mundo de transformacdes € uma maneira de
possibilitar que as informacg6es cheguem através de diferentes perspectivas.

Kenski (2007) cita também a televisdo digital que oferece condicdes de interacdo e
manipulagdo personalizadas para as informagdes. Segundo a autora, mesmo o sistema
televisivo analdgico tradicional tem a capacidade de interacdo com seus telespectadores e de
alguma forma funciona como um instrumento de transmissdo de aprendizado. A autora cita
gue a midia televisiva, assim como, todas as demais formas midiaticas ndo interativas,
encaminha a comunicacao de forma unidirecional.

Os jogos interativos pelo computador, as salas de bate-papo ou féruns nos
proporcionam novas formas de interacdo em que estdo presentes muito mais do que a
capacidade de comunicacdo e relacdo social. Os jogos, por exemplo, nos fazem desenvolver
conhecimentos, habilidades e percepc¢des. Ja o contato virtual através das salas de bate-papo e
féruns desperta 0 uso de valores e sentimentos, uma vez que é necessario chegar a melhor
maneira de responder as solicitacdes de jogos ou no didlogo com outras pessoas. Segundo
Lima (2011), dentre as tecnologias a serem usadas em sala de aula, também se destacam a
utilizacdo da mdsica e de filmes. Essas ferramentas sdo importantes no processo de
aprendizagem e trabalham imagem, som e movimento.

Segundo Couto (2014), através do site Techtudo, a tecnologia permite uma maior
interatividade e um acesso mais rapido a informacdo. Tablets, lousas digitais, datashow, redes
sociais e sites educativos se tornaram grandes parceiros dos professores na hora de ensinar.
Dessa forma, este site montou um guia de servicos que podem auxiliar ainda mais o

aprendizado dindmico nas salas de aulas.


http://www.techtudo.com.br/softwares/educacao/todos.html
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4.2 Ferramentas pedagdgicas

A internet disponibiliza milhares de acessos a locais nunca antes imaginaveis e, com
isso, disponibiliza um amplo aprendizado. Abaixo sdo citados alguns sites utilizados para a

busca de conhecimentos, disponiveis no site Techtudo (apud VIANA, 2012, grifo nosso) :

- YouTube: visitado por bilhdes de usuarios no mundo todo, o site reline videos
sobre os mais variados assuntos. Além disso, neste més, o Google divulgou que
existem mais de mil canais educativos na pagina.

- Udutu: editor e publicador de cursos online, o site permite criar e organizar uma
sequéncia de aulas, sem a necessidade de grandes conhecimentos sobre
programacdo. Além disso, todo o arquivo gerado pela pagina pode ser salvo em um
CD.

- JClic: [...] Por meio dela, os professores podem desenvolver materiais de estudo,
quebra-cabecas, palavras cruzadas e até testes e provas, tudo isso por um conjunto
de ferramentas em Java.

- Flash Page Flip: o site, que funciona em inglés, permite a criagcdo de revistas
digitais, com textos, fotos e até sons.

- Toondoo: com comandos em inglés, o software explora o aprendizado da lingua
por meio da cria¢do de historias em quadrinhos feitas pelos préprios alunos.

- Geogebra: O objetivo desta ferramenta é facilitar e aproximar os alunos da
matematica. Por isso, o site reline recursos de algebra, geometria, graficos e tabelas.
- Selariam: um planetério na tela do computador. O programa permite mostrar
planetas e constelagfes em 3D. O software pode ser visualizado nos sistemas
operacionais Windows, Mac e Linux.

- Pense +: com aplicativo, desenvolvido para Android, o professor pode trabalhar
mais de 350 questBes dos simulados do Ensino Nacional do Ensino Médio (ENEM)
dos anos de 2009 e 2010.

- Mdsculos Anatomia: com este aplicativo, gratuito para Android, é possivel
acessar imagens e descri¢des detalhadas sobre toda a anatomia humana.

- Google Maps: mapa virtual do Google repleto de interatividade, o0 Maps permite a
navegacdo por escalas dos mais variados lugares do mundo.

- Google Art Project: também desenvolvida pelo Google, a ferramenta permite que
o0 professor crie uma visita virtual aos principais museus do mundo e tenha acesso as
obras de arte consagradas.

- Triade: boa plataforma para professores de Histéria ensinarem sobre a Revolugéo
Francesa. O jogo, produzido no Brasil, e de download gratuito, faz uma viagem
ilustrada ao século XVII, com gréaficos em 3D, e permite o aluno se aventurar pela
histéria da revolucéo.

- Voicethread: o site tem como sua principal funcionalidade auxiliar a pratica do
inglés e do espanhol. Para desfrutar da ferramenta, basta ter um microfone e se
cadastrar. Na péagina é possivel gravar dudio com a voz do aluno e associar a
gravacdo a uma imagem de preferéncia do mesmo.

1 Ver site: http://www.techtudo.com.br/noticias/noticia/2012/10/tecnologia-invade-sala-de-aula-veja-recursos-
que-auxiliam-o-ensino.html
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4.3 Resultados significativos da tecnologia na educacgéo

O uso das TICs no contexto educacional tem se mostrado um fator importante quando
0 assunto é a amplitude do conhecimento. Basta um clique, e tudo pode estar ao alcance dos
usuarios em segundos, de forma rapida, eficaz e com qualidade.

As TICs trouxeram para dentro das escolas uma nova forma de levar conhecimento,
com mais cor, mais imagem, mais debates e proporcionando maior geragdo de conceitos.
Com o uso dessas tecnologias o leque de conhecimento tem se tornado vasto. Por exemplo,
guando a professora explicava sobre alguns animais ou fatos histéricos tinha como ferramenta
apenas algumas fotos contidas em livros ou revistas. Através do uso das TICs, a mesma
professora pode, atualmente, passar um video em que as imagens sdo nitidas e muito perto da
realidade, fator que causa um maior interesse do aluno, gerando uma maior perspectiva de

aprendizado.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Em todo o seu processo evolutivo, 0 homem buscou formas de facilitar sua vida e,
com isso, obter maior conforto. Dentro dessa perspectiva, a busca pelas tecnologias € uma
atividade que tem acompanhado a sociedade desde que o homem comecou a realizar suas
descobertas.

Assim como a sociedade, as tecnologias tém se transformado constantemente e a cada
dia o homem busca desenvolver tecnologias capazes de facilitar sua vida e de toda a
sociedade. Dentro dos processos evolutivos, as tecnologias chegaram ao que se tem
conhecimento atualmente, e tendem a evoluir sempre. A tecnologia evoluiu em todas as areas
e dentro do contexto escolar tem ganhado grande destaque, fator ocasionado pela amplitude
no processo de ensino-aprendizagem, refor¢ando a ideia de que as TICs podem e devem ser
utilizadas no contexto escolar como ferramenta pedagogica motivadora do ensino e
aprendizado.

Assim, conclui-se que as tecnologias se transformaram, adentrando-se ao contexto
educacional e tém provocado mudancas consideraveis no processo de ensino e aprendizagem.
Inserir as TICs dentro do processo educacional é uma alternativa a ser pensada para mudar o

quadro cadtico que vive a atual educagdo brasileira. E preciso entender que a sociedade vive
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uma realidade que estd em constante avanco tecnoldgico, e assim como diversas areas do
conhecimento, a educacao precisa inserir-se neste ambiente permeado pelas TICs, produzindo

conhecimento diferente da maneira tradicional de ensino.

REFERENCIAS

ALARCADO, I. Professores Reflexivos em uma Escola Reflexiva. 8. ed. Sdo Paulo. Cortez,
2003.

ALMEIDA, M. E. Prolnfo: Informética e formacdo de professores | Secretaria de Educacéo a
Distancia. Brasilia: Ministério da Educacdo, Seed. 2000. 192 p. (Série de Estudos. Educacédo
a Distancia). ISSN 1516-2079; v.13).

BRITO, G. da S. Educacéo e novas tecnologias: um repensar. 2. ed. Curitiba: Ibpex, 2008.

BRUNNER, J. J. Educacdo no encontro com as novas tecnologias. In: TEDESCO, Juan
Carlos. Educagéo e Novas Tecnologias. S&o Paulo: Cortez; Buenos Aires: Instituto
Internacional de Planejamento de la Educacion; Brasilia: UNESCO, 2004.

COUTO, C. As novas tecnologias aplicadas a educacao em meio eletrénico. 2014.
Disponivel em <http://jornal.esfmp.pt/node/4/> Acesso em: 20 jan. 2016.

CUNHA, M. B. Para saber mais: fontes de informacdo em ciéncia e tecnologia. Brasilia:
Briquet de Lemos/ Livros, 2001. 168 p. Disponivel em:
<http://repositorio.unb.br/handle/10482/15121/> Acesso em: 22 jan. 2016.

CYSNEIROS, P. Escola, Trabalho e Informatica. In: VIl ENCONTRO NACIONAL DE
DIDATICA E PRATICA DE ENSINO, 1, 1994, Goiania. Anais. 1994. Disponivel em:
<http://endipe.pro.br/anteriores/1994.rar>. Acesso em: 29 jan. 2016.

GONZAGA, J. LIMA, E. Gestao da Informacéo e do Conhecimento. 3. ed. Curitiba:
IESDE Brasil S.A., 20009.

HANSEN, A. de O.; DEFFACCI, F. A. Didatica e Tecnologia: A acao pedagdgica
instrumentalizada pelas novas Tecnologias da Informacdo e Comunicagéo. Revista
InterAtividade. S&o Paulo, v. 1, n. 2, 2013.

KENSKI, V, M. O Ensino e os recursos didaticos em uma sociedade cheia de tecnologias.
In: VEIGA, llma passos Alencastro (org.). Didatica: O ensino e suas relagdes. Campinas:
Campinas: Papirus, 1997.

. Educacéo e tecnologias: o novo ritmo da informagdo. Campinas: Papirus,
2007.

LIMA JUNIOR, W. T. Comunicacéo, tecnologia e cultura de rede. S&o Paulo: Momento
Editorial, 2011. Disponivel em: http://livroteccred.blogspot.com>. Acesso em: 07 fev. 2016.


http://jornal.esfmp.pt/node/4
http://livroteccred.blogspot.com/

38

LIBANEO, J. C. Didatica. Sdo Paulo: Cortez, 2008.

MEDEIRQS, J. A.; MEDEIRQOS, L. A. O que é tecnologia. 1.ed. S&o Paulo: Brasiliense,
1993.a

PACIEVITCH, T. Tecnologia da Informacéo e Comunicacdo. 2009. Disponivel em:
<http://www.infoescola.com/informatica/tecnologia-da-informacao-e-comunicacao/>. Acesso
em: 02 mar. 2016.

POCHO, C. et al. Tecnologia educacional: descubra suas possibilidades na sala de aula.
2.ed. Petropolis: Vozes, 2003.

PERRENOUD, P. Dez novas competéncias para ensinar: convite a viagem. Porto Alegre:
ArtMed, 2000.

SOBRAL, A. Internet na Escola: o que ¢, como se faz. Sdo Paulo: Edi¢cdes Loyola, 1999.

VIANA, G. A tecnologia invade a sala de aula: veja recursos que auxiliam o ensino.
Techtudo, 2012. Disponivel em:
<http://www.techtudo.com.br/noticias/noticia/2012/10/tecnologia-invade-sala-de-aula-veja-
recursos-que-auxiliam-o-ensino.html> Acesso em: 10 ago. 2015.


http://www.infoescola.com/informatica/tecnologia-da-informacao-e-comunicacao/

