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RESUMO

O objetivo € mostrar a importancia das obras de Escher, ndo s6 para os matematicos, mas também sua
utiliza¢do na matemética de forma prética, possibilitando ao aluno visualizar os conceitos matemati-
cos. Assim, a contribuicio de Escher € significativa principalmente por que identificamos de forma
pratica alguns conceitos matemdticos existentes em suas obras, que mostra que podemos utilizar
outros recursos para tornar as aulas mais atrativas, com exemplos suficientemente claros, facilitando
o entendimento da matematica.

PALAVRAS-CHAVE: Escher. Matematica. Arte.
INTRODUCAO

Ao observar algumas das obras de Escher, percebemos a existéncia de diversos conceitos matematicos
em seus quadros, ¢ nesse contexto que surge algumas perguntas, como: Sera que Escher era um
estudioso da Matematica? Serd que conhecia os conceitos matematicos que envolviam suas obras?
Sera que Escher sabia que suas obras eram estudadas e admiradas pelos Matematicos?

O objetivo do texto vem de encontro com essas perguntas, numa tentativa de respondé-las. Para isso,
apresentaremos uma breve biografia de Escher, destacando os principais pontos de sua vida, como
por exemplo, o fato de ele nao gostar de matematica, bem como, um breve relato sobre a matematica
envolvida em suas obras e a divisdo das obras principais. O presente artigo faz parte do trabalho de
conclusao de curso de Adriana Batista da Silva, com carater de pesquisa bibliografica e caracteristica
principal de divulga¢@o de suas obras.

1. A VIDA DE ESCHER

Mourits Cornelis Escher nasceu em 17 de junho de 1898, em Leuwarden, ao norte da Holanda. Seus
pais eram Sarah Gleichman e Gorge Arnold Escher que era engenheiro civil.

Segundo Ernest (1991), Escher ndo gostava de ir a escola, o que explica o fato dele ser um aluno
relativamente fraco e ter sido reprovado por duas vezes. As unicas aulas de que gostava, eram as aulas
semanais de desenho. Escher nao conseguiu o diploma final por nao obter boas notas.
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Figura - Auto retrato
Fonte: ERNEST, 1991, p.13

Ainda como descreve o autor, o pai de Escher achava que o filho deveria fazer um curso na area das
ciéncias exatas, por esse motivo em 1919, Escher foi para Haarlem estudar Arquitetura na Escola de
Artes Decorativas. Mas, essa aventura nao durou muito tempo, pois, Samuel Jesserum de Mesquita,
que era seu professor, viu que Escher estava voltado para as Artes Decorativas do que para o curso
de Arquitetura e, assim, mudou Escher de curso, mas que também nao obteve muito sucesso em Artes
Decorativas.

No ano de 1922, Escher abandonou a escola de Artes. No periodo em que ficou no curso de Artes,
Escher adquiriu uma boa base em desenho e em técnicas de gravuras artisticas, dominava a técnica de
xilogravuras (arte de esculpir em madeira).

Em 1922, Escher viajou para a Italia por duas vezes, e em sua segunda viagem que durou até o inicio
do préximo ano, foram criadas as primeiras xilogravuras de paisagens. Também em uma de suas
viagens para a Italia conheceu Jetta Umiker, com quem se casou em 1924. Assim como a mae, Jetta
desenhava e pintava, embora ndo tivesse a devida preparagao (ERNST, 1991).

Nessa mesma época, segundo Ernst (1991), Escher e alguns amigos fizeram varias viagens, que
quase sempre eram feitas em comboios, em navios ou até mesmo a pé. Essas viagens chegavam
a durar meses e quando retornavam para casa estavam mais magros e cansados, mas sempre com
muitos desenhos, o que para ele compensava todo o esfor¢o. Em uma dessas viagens, Escher foi até
Castrovalva, onde fez uma de suas mais belas obras de Litografia (espécie de estampa) de paisagens,
a famosa Castrovalva, produzida no ano de 1929. Essa obra foi muito elogiada por varios tipos de
criticos, até mesmo o proprio Escher exalta a beleza dessa paisagem.

Durante algum tempo Escher dependeu de seus pais, pois, ndo havia feito muitas exposi¢des € nem
vendia muitos quadros. Em 1951 ele comecava a viver basicamente de suas obras, pois somente nesse
ano vendera 89 estampas e em 1954 mais 338, o que lhe rendeu uma quantia de 21.000 florins (moeda
que circulava na época). Mas, a essa altura Escher ja era conhecido, ndo pelas suas paisagens, mas pelas
reproducdes graficas de um mundo matematico que o fascinava, mesmo sem conhecé-lo muito bem.
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Ainda de acordo com a pesquisa historica realizada por Ernst (1991), em 1932 e 1933 foram langados
dois livros onde as ilustragdes foram feitas por Escher, nesse periodo o seu reconhecimento foi
aumentando, ndo s6 na Europa, mas também na América, onde em 1934 foi premiado com o terceiro
lugar, em uma exposic¢ao realizada em Chicago, com a litografia Nonza.

Em 1935, por causa da politica da Italia, Escher e a familia mudaram-se para a Suica, onde ndo
permaneceram por muito tempo, Escher dizia que a paisagem gelada ndo era inspiradora.

Escher e a esposa viajaram durante alguns meses em um navio cargueiro, o qual foi pago com 48
estampas de suas obras. Nessa viagem Escher e a esposa passaram por Fiume, de onde partiram,
para Valéncia e Génova. Essa viagem foi muito proveitosa para ele, pois foi quando observou o
fundamento basico da divisdo regular de superficies, fundamentos esses que seriam aplicados em
suas obras de grandes sucessos.

Em 1937, Escher e a familia mudaram-se para Ukkel, na Bélgica, mas logo estourou a guerra.

Em 1939, Escher perdeu o pai o qual ja estava com 96 anos, e no ano seguinte, em 1940, perde
também a mae, e entdo em 1941, resolveu mudar com a familia para Baarn, na Holanda, pois 14 a
escola secundéria tinha um bom nome e também era seu pais de origem.

A partir de 1951 Escher percebe que esta no 4pice de seu trabalho, pois vé seu nome estampado em
varias revistas internacionais como 7ime e The Studio.

Escher também fez varias exposi¢des, entre elas uma em Amesterdao, a qual ocorreu durante uma
Conferéncia Internacional de Matematica, e posteriormente em Washington. Escher também publicou
um texto sobre a divisdo regular de plano, que se tornou muito famoso.

A partir desse momento as obras de Escher tornam-se um elo entre a ciéncia e a arte, entre a Arte e a
Matematica.

Entre os anos de 1962 e 1970, Escher adoece e passa por varias cirurgias, mesmo em recuperagao,
em 1969, ele cria sua ultima obra, a Xilogravura Serpentes, que se tornou uma de suas mais famosas
obras.

Para comemorar o aniversario de 70 anos de Escher, em 1968, o Museu da Cidade de Haia, promoveu
uma grande exposic¢ao retrospectiva de sua obra, € também podemos destacar que essa exposigao teve
um grande publico.

As obras de Escher inspiraram um compositor que juntamente com a Orquestra Filarmonica de
Roterdao, fizeram trés recitais com a apresentacao simultanea das obras de Escher, destacamos que
todas as apresentacdes tiveram casa cheia, e também que a maior parte da platéia era composta de
jovens.

Em 1970, langaram um filme sobre Escher, filme esse que foi encomendado pelo ministro dos negodcios
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estrangeiros dos Paises Baixos.

Também em 1970, Escher mudou-se para a Casa-de-Rosa-Spier, casa para artistas idosos, em Larem
ao norte da Holanda, mas mesmo muito doente foi publicado o livro The World of M. C. Escher (O
mundo de M. C. Escher). Escher morreu em 27 de Marco de 1972 no hospital Hilversum .

2. AS OBRAS DE ESCHER

As primeiras obras de Escher eram as que se esperavam de um pintor qualquer, ou seja, ele pintava
paisagens, chegou a fazer retratos como o da esposa, dos filhos e até mesmo o auto retrato.

Apartirdoanode 1937, Escher comeca a se interessar pelas regularidades, pelas estruturas matematicas,
pelo infinito e também pelas reproducdes de trés dimensdes em superficies bidimensionais. Esse
mundo tdo matematico, a partir daquele momento, comecava a fascind-lo mesmo nao tendo muito
conhecimento sobre a area, pois, tinha somente o conhecimento adquirido durante o periodo escolar.

Pelo fato das obras ndo seguirem o padrao que a sociedade estava acostumada a apreciar, as obras de
Escher no principio sofreram varias criticas e chegaram até serem ignoradas. As Unicas pessoas que

no inicio se interessaram pelas criagdes foram os Matematicos, os Fisicos e algumas outras pessoas.

Nas obras matematicas de Escher, cerca de 70, observamos trés temas diferentes: a estrutura do
espaco, a estrutura de superficie e a representacao pictoria da relagdo entre espaco e superficie plana.

2.1 A estrutura do espaco
Podemos observar que em algumas de suas obras Escher utiliza de varios espagos ao mesmo tempo.
Sdo trés categorias: Composicdes paisagisticas, Interpenetracdo de mundos diferentes e Solidos

matematicos abstratos.

- Composi¢ao paisagistica - Interpenetragdo dos mundos

Figura: Mao com esfera refletora (1935)
Fonte: ERNEST, 1991, p.21 Fonte: ESCHER, 1994, p.67
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- Sélidos geométricos abstratos

Figura: Estrelas (1948)
Fonte: ESCHER, 1994, p.77

2.2 A estrutura da superficie
Na estrutura de superficie, desta-se o grande estudo feito por Escher no mundo matematico, estudo
esse que lhe possibilitou a criagdo de obras com a divisdo regular de superficies. A estrutura da

superficie, segundo Ernest (1991), serviu como base para criar trés novos grupos: Metamorfose,
Ciclos e Aproximagao ao infinito.

- Metamorfose

Figura: Metamorfose I (1937)
Fonte: ERNEST, 1991, p.21
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Figura: Répteis (1943) Figura: Limite circular IV (1960)
Fonte: ESCHER, 1994, p.44 Fonte: ESCHER, 1994, p.41

2.3 Representacio pictorica da relacio entre espaco e superficie plana
Nesta categoria ¢ destacado o conflito vivido por Escher quando produzia uma figura espacial, ou
seja, trés dimensdes t€m que ser representadas em um espago bidimensional, porém, nem sempre as

figuras criadas por Escher poderiam existir no espago.

Nessa terceira categoria, novamente destaca-se a criacao de trés novos subgrupos, sendo eles: A
esséncia da representacdo (conflito espaco — superficie), Perspectiva e Figuras impossiveis.

- A esséncia da representagao - Perspectiva

Figura: Dragao (1952)
Fonte: ESCHER, 1994, p.89

Figura: Profundidade (1955)
Fonte: ESCHER, 1994, p.52
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- Figuras impossiveis

Figura: Belveder (1958)
Fonte: ESCHER, 1994, p. 90

Durante sua vida artistica, percebe-se que Escher em determinados periodos trabalha com temas
diferentes e por isso pode-se afirmar que suas obras se dividem em quatro grandes periodos.

2.4 Periodos das obras de Escher

1) 1922 —1937: Periodo das paisagens

Para Ernest (1991), nesse periodo, a maior parte das figuras de Escher representam paisagens de
pequenas cidades do sul Italiano e de regides costeiras do mediterraneo, sdo destacados também nesse

periodo alguns retratos, plantas e animais.

A grande obra desse periodo foi a paisagem Castrovalva (1930). A tltima gravura com o tema
paisagem foi a litografia Trés Mundos (1955).
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e Pl O Ny \
Figura: Castrovalva (1930) Figura: Trés mundos (1955)
Fonte: ESCHER, 1994, p.18 Fonte: ESCHER, 1994, p.65

2) 1937 —1945: Periodo das metamorfoses
Comegou com a grande obra Metamorfose (1937), mas o grande momento desse periodo foi Dia e Noite
(1938), isso porque além da metamorfose, observam-se ciclos e a transformacao do bidimensional em

tridimensional.

Em 1946, apareceu a ultima obra dessa etapa, Espelho magico.

Figura: Dia e noite (1938)
Fonte: ESCHER, 1994, p. 27
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Figura: Espelho Magico (1946)
Fonte: ESCHER, 1994, p.47

3) 1946 —1956: Periodo das gravuras subordinadas a perspectiva

Mesmo antes desse periodo ja se observava o interesse de Escher por pontos de vista insélitos, isso
aparece nas obras Sao Pedro (1935) e Torre de Babel (1928). Escher consegue alcangar o ponto alto
dessa etapa com Em cima e em baixo (1947).

E também nesse periodo que comega a aparecer o seu interesse pela matematica na area da geometria,
pois o que lhe chamava a atengdo era os sélidos geométricos simples como: poliedros regulares,

espirais no espago e por indicacdo de um amigo, o lago de Moebius.

A primeira gravura em que Escher utilizou os novos conhecimentos foi Cristal (1947) e o auge foi
com Estrelas (1948).
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Figura: Em cima e em baixo (1947) Figura : Estrelas (1948)
Fonte: ESCHER, 1994, p. 80 Fonte: ESCHER, 1994, p.77

1956 — 1970: Periodo da aproximagao ao infinito

Iniciou com a gravura em madeira Cada vez mais pequeno I (1956). A Gltima gravura desse periodo
foi Serpentes (1969), quando ja estava doente. O apice foi com Galeria de Arte (1956), pois com
essa obra Escher atinge o maximo do limite do seu pensamento e representacao. Foi também quando
apareceram as chamadas figuras impossiveis, a primeira Concavo e Convexo (1955) e a ultima Queda
de 4gua (1961).
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Figura: Serpentes (1969)
Fonte: ERNEST, 1991, p. 110

CONCLUSAO

Escher foi um artista com grande importancia para a matematica e para a fisica, pois suas obras
apontam conceitos que nem sempre sdo faceis de serem identificados. Ja que os conceitos geométricos
ndo sao faceis de serem identificados e em algumas obras de arte esses conceitos sdo bem visuais,
podemos utiliza-las em aulas de matematica como uma ferramenta eficiente.

As obras de Escher mostram a beleza desses conceitos, quando faz com que figuras que rotineiras
tomam formas matematicas, transformando-as em belas e complexas obras artisticas que podem ser
utilizadas como aplicagdes praticas para, assim, se tornarem um elo entre a matematica, a arte e a
realidade.

ABSTRACT

The objective is to show the importance of the works of Escher, not only for the mathematicians,
but also your use in the mathematics in a practical way, making possible the student to visualize the
mathematical concepts. Like this, the contribution of Escher is mainly significant why we identified
in a practical way some existent mathematical concepts in your works, that it shows that we can use
other resources to turn the most attractive classes, with examples sufficiently clear, facilitating the
understanding of the mathematics.

KEYWORDS: Escher. Mathematics. Art.
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